MU 7-KS GARAGE BAND - Loop - Il

Aufgabe:
Ergdnze deine bisherige Aufnahme von Schlagzeug und Akkorden mit einer passenden
Bass-Linie und nimm diese auf!
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\ ) Abb.1 Ebene ,Smart-Bass“

Vorgehen:
1. Suche
a.) in der Ebene BASS ,Smart Bass”,
b.) in der Ebene STREICHER ,Smart Strings“ und
c.) in der Ebene KEYBOARD , Alchemy-Synth”
und teste verschiedene Klange und Spielmdoglichkeiten aus!
2. Entscheide dich fiir eine Ebene (BASS, STREICHER oder KEYBOARD)!
3. Beginne beim Uben mit dem Spielen der vier passenden Grundténe (Em=E, Am=A etc.)
entsprechend deiner ausgewahlten 4 Akkorde!
4. Suche weitere passende Zwischentdne und Ube eine Bass-Begleitung ein!
5. Nimm die gefundene Bass-Begleitung auf zu deinen bereits vorhandenen Spuren!

Abschluss
1. Hore dir den vollstandigen Loop erst mit und dann ohne Metronom an!

2. Kontrolliere, ob die Bass-Begleitung gut zu deinen 4 Akkorden passt und korrigiere falls
notig!

3. Uberpriife, ob die 3 Bestandteile deines Loops (Schlagzeug, 4 Akkorde, Bass-Begleitung)
betreffend der Lautstarke
ausgewogen zu horen sind
und korrigiere wenn nétig!

4. Speichere dein Projekt und
lege es entsprechend der
vereinbarten Abmachung
deiner Lehrperson vor!

Lautstarkeregler
Taste ,, Solo”
Taste , Stumm”

Abb.2 Steuerung fiir jede
einzelne Spur




